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Cultura e creativita.

Due elementi che sono parte integrante
dell'identita europea e che contribuiscono
fattivamente allo sviluppo economico
dellUnione, generando occupazione e
crescita.



I nuovo programma Creative Europe 2021-2027
consentira di sfruttare ulteriormente il potenziale
derivante dallunione di questi due pilastri della nostra
societa.

Un programma comune per i settori culturali e creativi, e
la possibilita di istituire una sezione transettoriale che si
concentrera sullinnovazione.




Creative Europe ha due grandi finalita.
Quali?

* Promuovere la cooperazione europeain
materia di diversita culturale, linguistica e
di patrimonio culturale

» Rafforzare la competitivita dei settori
culturali e creativi, in particolare di quello
audiovisivo.
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DI EURO

Per Creative Europe e per l'attuazione del programma
nel periodo compreso tra il 2021 e il 2027 sono stati
stanziati 2,4 miliardi di euro a prezzi correnti.

Possono essere concessi finanziamenti in tutte le
forme previste dal regolamento finanziario, vale a dire
sovvenzioni, premi ed appalti, ma anche attraverso
strumenti finanziari nellambito di operazioni di
finanziamento misto.
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Tra le grandi novita ci sono le Missions.
Significa che 'Unione, anche attraverso il
coinvolgimento di esperti politici, integra
le missioni di ricerca ed innovazione
allo scopo di aumentare lefficacia dei
finanziamenti. Ma quali aree vengono
interessate? Tutti ambiti attualissimi e
super dibattuti, tra i quali:

« Adattamento al cambiamento climatico
* Lotta al cancro

 Salute del suolo, dei mari e dei beni
alimentari
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Andiamo con ordine.

Le priorita della sezione Cultura saranno perseguite
attraverso azioni orizzontali, settoriali e
specifiche.
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AZIONI ORIZZONTALI
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— Le azioni orizzontali includono, ad
esempio, la mobilita degli artisti e
a2 degli operatori culturali, i progetti di

cooperazione e le istituzioni di reti europee
di organizzazioni culturali.
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Le azioni settoriali invece coinvolgeranno il mondo

della musica, il settore librario ed editoriale, e quello - . - . -

dell'architettura e patrimonio culturale.
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Per approfondire e ottenere tutti i dettagli, visita il sito:

https://www.eacea.ec.europa.eu/news-events/news/new-creative-europe-pro-

gramme-2021-2027-has-launched-2021-05-26_it |
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