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TOPIC ID:
DIGITAL-2026-SKILLS-10-EDTECH

Ente finanziatore: 
COMMISSIONE EUROPEA
Programma Digital Europe

Obiettivi ed impatto attesi:
 Risultati attesi (Deliverables)
•	 Pubblicazione e gestione di tre open call per progetti pilota (almeno una all’anno), con supporto 
finanziario destinato ad almeno 20 start-up/PMI EdTech provenienti dagli Stati membri e dai Paesi 
ammissibili.
Almeno il 60% del budget complessivo dovrà essere destinato al sostegno finanziario a terzi (FSTP), con 
un contributo massimo fino a 150.000 euro per beneficiario, al fine di consentire sperimentazioni pilota di 
breve durata in contesti educativi o formativi reali. 
•	 Progettazione e realizzazione di un programma annuale di incubazione e accelerazione della 
durata di 12 mesi, che offra un mix di:
mentoring, networking, consulenza, formazione e/o supporto allo sviluppo del business e all’accesso al 
mercato per le aziende selezionate. 
•	 Realizzazione di progetti pilota brevi in contesti educativi e formativi reali, finalizzati alla raccolta di 
dati per la valutazione dell’impatto delle soluzioni selezionate.
Si raccomanda l’adozione di metodologie di progettazione centrata sull’utente, con un forte collegamento 
alle metodologie di progettazione didattica. 
•	 Attuazione di attività di comunicazione e sensibilizzazione a livello europeo. 
•	 Organizzazione di almeno un grande evento annuale, volto a coinvolgere un ampio numero di:
investitori, partner di mercato, ministeri dell’istruzione (e altri ministeri), istituzioni educative, fornitori di 
contenuti didattici, enti di formazione e altri stakeholder del settore. 

Obiettivo
Negli ultimi anni, il settore dell’istruzione e della formazione è stato profondamente trasformato dai rapidi 
progressi tecnologici. Innovazioni come l’intelligenza artificiale generativa (GenAI), la robotica e la realtà 
estesa stanno ridefinendo le modalità di insegnamento e apprendimento.
In questo contesto, è fondamentale sostenere il settore EdTech europeo, in particolare start-up e PMI, 
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nello sviluppo di soluzioni innovative in linea con i valori europei: etica, inclusione, accessibilità, tutela della 
privacy, sicurezza e solide basi pedagogiche.
L’iniziativa mira a:
•	 favorire la crescita di un ecosistema EdTech europeo capace di stimolare innovazione, occupazione 
e sviluppo economico; 
•	 garantire lo sviluppo di soluzioni efficaci dal punto di vista educativo, con risultati di 
apprendimento chiari e misurabili; 
•	 supportare le start-up e le PMI nel passaggio dall’idea al prodotto pronto per il mercato; 
•	 promuovere un utilizzo efficace ed etico delle tecnologie di intelligenza artificiale generativa 
nell’istruzione e nella formazione. 
L’azione contribuisce al Piano d’Azione per l’Istruzione Digitale (2021–2027), con particolare attenzione 
al sostegno degli attori privati dell’ecosistema educativo digitale, valorizzando anche le esperienze già 
sviluppate nell’ambito dell’Acceleratore del Digital Education Hub.

Ambito (Scope)
L’iniziativa prevede la creazione di un ecosistema dedicato all’EdTech, finalizzato a sostenere e accelerare 
la crescita delle start-up e delle PMI selezionate, offrendo:
•	 supporto allo sviluppo del business; 
•	 accesso ai mercati. 
Un elemento chiave è la facilitazione dell’integrazione delle soluzioni sviluppate nei contesti educativi e 
formativi, tra cui:
scuole, università, centri di formazione e ambienti di apprendimento informale.
Questa integrazione è essenziale per coinvolgere attivamente gli utenti finali — in particolare docenti/
formatori e studenti — insieme ad altri stakeholder, nello sviluppo e nell’utilizzo delle soluzioni educative.
È inoltre prevista la sperimentazione delle soluzioni in contesti reali, attraverso progetti pilota di breve 
durata, al fine di raccogliere dati utili alla valutazione dell’impatto.

Criteri di eleggibilità:

Per essere ammissibili, i proponenti (beneficiari ed entità affiliate) devono:
•	 essere persone giuridiche (enti pubblici o privati);
•	 essere stabiliti in uno dei Paesi ammissibili, ovvero:
o	 Stati membri dell’UE (inclusi i Paesi e territori d’oltremare – OCT);
o	 Paesi non UE:
	 Paesi SEE elencati e Paesi associati al Programma Europa Digitale.
I beneficiari e le entità affiliate devono registrarsi nel Participant Register prima della presentazione della 
proposta e saranno soggetti a validazione da parte del Central Validation Service (REA).
Per la validazione sarà richiesto di caricare documenti che attestino lo status giuridico e l’origine 
dell’organizzazione.
Altri soggetti possono partecipare con ruoli diversi all’interno del consorzio, come partner associati, 
subappaltatori o terze parti che forniscono contributi in natura (vedi sezione 13).
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Composizione del consorzio
Le proposte devono essere presentate da:
Topic: EdTech Accelerator
•	 almeno 4 candidati indipendenti (beneficiari, non entità affiliate);
•	 provenienti da almeno 4 diversi Paesi ammissibili.

Contributo finanziario:
Tipo di azione e tasso di finanziamento 
Coordinamento e Azioni di Supporto — tasso di finanziamento del 100%
EdTech accelerator budget del bando EUR 2 700 000

Scadenza: 
01 ottobre 2026 17:00:00 ora di Bruxelles

Ulteriori informazioni:
Call document for the call “Advanced Digital Skills”
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https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/docs/2021-2027/digital/wp-call/2026/call-fiche_digital-2026-skills-10_en.pdf
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/docs/2021-2027/erasmus/wp-call/2026/call-fiche_erasmus-edu-2026-pol-exp_en.pdf

